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¢ Toate subiectele sunt obligatorii. Nu se acorda puncte din oficiu.
¢ Timpul efectiv de lucru este de 120 de minute.

Citeste cu atentie textele urmatoare, pentru a rezolva apoi cerintele de mai jos.
1. In Regatul Cartilor de Joc din sertarul masutei, Valetul de Cupd ducea o viatd demnd de orice
cavaler de ranqul sdu. Isi slujea cu loialitate Regina, desi gurile rele, adicd
septarii §i optarii, sugoteau pe la colturi ca uneori ii trimitea lungi ocheade unei
alte dame, cea de Trefld. Dar ce stiau ei? Nu erau decdt nigte paji §i curteni, cu
capete seci, lipsiti de sentimente nobile. E adevarat ca valetul se ndascuse cu o
inima cam infldcarata, pe care o si purta de altfel pe blazon. De aceea se
aprindea repede si din orice si 1i placea la nebunie sa participe la turniruri si la
¥ misiuni periculoase pe care i le dadea Regina sa, atunci cand bunicul si bunica
isi aminteau de cartile de joc din sertar §i jucau cdte o canasta sau o septicd, sa
le mai treaca timpul. Doar Popa de Rosu il mai domolea pe bravul cavaler:

- Nu te mai arunca-n lupta cu capul inainte, mai baiete! ii tot spunea el. Mai Intéi stai cuminte la
locul tau si judeca cine iti sunt potrivnicii de pe masuta... adica de pe campul de bataie, voiam sa zic! Si
daca intr-adevar te poti pune cu ei si-i poti invinge. Aici, totul e o chestiune de strategie.

Insa Valetului de Cupd ii bubuia in piept o inimd inflicdratd si plind de curaj, asa cd nu asculta de
sfaturile inteleptului Popa. (...)

Adevarul era ca de ceva vreme sufletul sau era plin de un dor nedefinit. Tanjea dupa ceva, insa nu
stia dupa Ce anume. Fapte de vitejie nemaivazute? O misiune imposibila? O iubire cum nu s-a mai pomenit
pe lume? Timpul trecea, turnirurile si luptele erau mai putine decdt inainte, cdci bunicii isi aminteau
arareori sa joace carti, petrecerile de la Curte nu mai aveau niciun haz, iar cavalerul se simfea batran.
Chipul i se decolorase, armura i se jerpelise, isi simfea tot trupul cumva botit §i uzat. Si nimic nu e mai rau
decdt sa imbatranesti atunci cand inima ta e inca tanara!

(Adina Popescu — Doar un zbor al Valetului de Cupa)

2. Macao

Jocul de Macao este un joc interactiv, destul de popular, de aceea existd si foarte multe reguli si
variante de joc. Numarul minim de jucatori: 2. Numarul maxim de jucatori: 5-6, astfel incat, dupa
impartirea cartilor de joc (cate 5 de fiecare jucator), sa raimana un numar rezonabil de carti, care sa permita
inceperea jocului. Macao este un joc individual. Se folosesc toate cele 52 de carti, ba chiar si jokerii (negru
sirosu).

Se impart cartile, astfel incat fiecare jucator sa aiba, la inceput, cite 5 carti. Apoi se intoarce pe fata
urmatoarea carte din pachet, iar restul cartilor se pun teanc pe masa cu
fata in jos. Cartea Intoarsd nu trebuie sd aiba functie speciala. Sunt
considerate cu functie speciald urmatoarele carti:

- agii: poti schimba culoarea de jos;
- jokerul negru si cel rosu: iei cinci carti, respectiv 10 carti;
Castigatorul este cel care ramane (primul) fard carti iIn mana, iar cel
care ramane (ultimul) cu carti in mana este declarat pierzator/ infrant.

Dupa ce s-au impartit cate 5 carti fiecarui jucator si s-a intors o

carte jos, primul jucator trebuie sa puna o carte peste aceasta. Se va
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respecta urmatoarea reguld: se pun carfi numai la culoare (carte de aceeasi culoare cu cea de jos: inima rosie
peste inima rosie; trefla peste trefla etc.); sau carti cu aceeasi figurd (peste K de rosu se poate pune K de
trefla etc.)...

(dupa Andreea Bubu — Cum se joaca Macao)

Partea | Fata in fata cu textul (70 de puncte)
A. Receptarea mesajului unui text literar/ nonliterar (30 de puncte)
6p 1. Incercuieste varianta care contine doar secvente din textul 1:
a. orice cavaler de rangul sau; sa participe la turniruri; sau o septicd;
b. nu mai aveau niciun haz, jucau cdte o canasta; ba chiar si jokerii;
C. o chestiune de strategie, sd pund o carte peste aceasta, in Regatul Cartilor de Joc,
d. cavalerul se simgea batrdan; sau cdrti cu aceeasi figurd,; nimic nu e mai rau.
6p 2. Citeste cu atentie afirmatiile de mai jos si stabileste gradul lor de adevar, notandu-le cu A pe
cele considerate adevarate, si cu F pe cele considerate false:
e Valetul de Cupa o slujea pe Regina.
Macao se joaca doar in echipe de céte trei.
Canasta este un dans popular francez.
Jucdtorii de Macao au céte 5 carti la Inceputul jocului.
Valetul primeste sfaturi de la Popa de Trefla.
e Lajocul de Macao exista reguli.
6p 3. Explica, in cel mult trei randuri, intelesul expresiei ,,susoteau pe la colturi”.

6p | 4. Scrie céte un sinonim pentru fiecare dintre cuvintele:
din textul 1: rang ;

loialitate ;

domolea :

din textul 2: se impart ;

Jucator ;

regula

6p 5. Scrie un text de maximum 80 de cuvinte (6-8 randuri) in care sa prezinti un element prin care se
aseamand cele doud fragmente si un element prin care se deosebesc.
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B. Practica rationala si functionala a limbii (40 de puncte)
8p | 6. Incercuieste din urmatorul sir de cuvinte, doar pe cele care au mai mult de 4 sunete:

ducea; orice; aceea; ceva; chipul; pachet; cinci; cele.
8p 7. Transcrie primul predicat din fiecare text, precizandu-i felul.

8p 8. Alcatuieste doud enunturi in care verbul a avea sa fie predicativ, respectiv, auxiliar.

8p 9. Justifica folosirea semnului Intrebarii in structura Dar ce stiau ei?

8p 10. Transforma propozitia [nsd Valetului de Cupd ii bubuia in piept o inimd infldcdratd si plind de

curaj in propozitie simpla.

Partea a l1-a Stiu mai mult! (6 puncte)
4p 11. Scrie numele a doi regi/ imparati despre care ai studiat la scoala.

2p 12. Incercuieste varianta corecta de rispuns:
Mingea se foloseste la jocul de:

a. fotbal; baschet; sah; tenis;

b. handbal; volei; tenis; sotron;

C. leapsa; fotbal; tenis; volei;

d. tenis; volei; fotbal; baschet.

Partea a I11-a Si eu sunt scriitor! — scriere imaginativa (24 de puncte)

Valorificand informatiile din cele doua texte citate, redacteaza o compunere de 150-180 de cuvinte

(15-20 de randuri), cu titlul intampliri din Regatul Cartilor de Joc. \/ei avea in vedere:

- relatia dintre titlu si continut;

- valorificarea informatiilor din ambele texte;

- impletirea naratiunii cu dialogul;

- valorificarea expresivitatii limbii roméane;

- inlantuirea logica a ideilor;

- respectarea regulilor de scriere, de punctuatie, de asezare in pagina, de lizibilitate;

- respectarea limitei de spatiu indicate;

Total 100 de puncte.

EVALUARI NATIONALE IN EDUCATIE

@© Copyright Fundatia de Evaluare in Educatie, 2008. Cod M.F.P. 14.13.20.99/2, C.I.F. 23033139

Clasa a V-a Pag3/3



