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Literatura populara - izvor de inspiratie
BASMUL
Formule specific basmului - Interpretarea textului

Literatura populara s-a format de la inceputurile limbii romdne i s-a dezvoltat de-a lungul timpului §i
spatiului romdnesc in numeroase capodopere. Aceste creatii sunt colective (au contribuit la realizarea lor mai
mulfi autori), anonime (nu se cunoaste autorul), orale (transmise prin viu grai), nationale (cuvintele dor §i
Jjale nu au corespondent in alta limba), sincretice (cu acompaniament muzical).

Creatia populara a constituit izvor de inspiratie pentru literatura culta. Alaturi de doine, hore, balade,
legende, ghicitori, proverbe se numara gi basmul, creatie a genului epic in proza.

Cititi cu atentie textele:

e . Ajungand la groapa, clatind franghia de se lovi de toate marginile gropii. Paznicii de sus pricepura ca
trebuie sa traga franghia. Se pusera la vartejuri i scoasera pe fata cea mare cu marul ei de arama.

Ea, cum ajunse sus, ardtd un ravasel ce-i dase Praslea, 1n care scria ca are sa ia de barbat pe frate-sau
cel mai mare.[...]”

[Tot asa au fost scoase celelalte douda fete, sora mijlocie si sora cea micd. Praslea, infelegdnd intentia
celor doi frati ai sai mai mari, leaga de franghie un bolovan, peste care isi asaza caciula. Fratii dau drumul
franghiei inapoi in groapa si, crezandu-l mort pe Praslea, pleaca spre casd, unde vor culege laude
nemeritate.

Ramas pe taramul celalalt, Praslea omoara balaurul care primejduia viata puilor de zgripsor,
iar zgripsoroaica il intreaba:]

,»- Ce bine vrei sa-ti fac si eu, pentru ca mi-ai scapat puii de moarte?

- S& ma scoti pe taramul celalalt, raspunse Praslea.

- Greu lucru mi-ai cerut, 1i zise zgripsoroaica, dara pentru ca tie {i sunt datoare mantuirea puilor mei,
ma Tnvoiesc la asta. Pregateste 100 oca de carne facuta bucatele de cate o oca si 100 de paini.

Facu ce facu Praslea, gati painile si carnea si le duse la gura gropii. Zgripsoroaica zise:

- Pune-te deasupra mea cu merinde cu tot si, de cate ori o1 intoarce capul, sa-mi dai cate o paine si

cate o bucata de carne.”
(Prdslea cel voinic si merele de aur, de Petre Ispirescu)

e A fost odati ca niciodati, ci de n-ar fi nu s-ar mai povesti. A fost un imparat si se numea Imparatul

Rosu. El era foarte mahnit ca, in zilele lui, niste zmei furasera soarele si luna de pre cer.

Tramise deci oameni prin toate tarile si ravase prin orase, ca sa dea de stire tuturor ca oricine se va gasi
sa scoata soarele si luna de la zmei, acela va lua pe fiie-sa de nevasta si inca si jumatate din imparatia lui, iar
cine va umbla si nu va izbandi, acela sa stie ca i se va taia capul.

Pe vremea aceea se afla un viteaz pre nume Greuceanu. Auzind si el de fagaduinta imparateasca, ce se
gandi, ce se razgandi, ca nu mai isi lud inima in dinti, incumetandu-se pe ajutorul lui Dumnezeu si pe voinicia
sa, si pleca si el la imparatul sa se inchine cu slujba.” (...)

,»,S0si zmeul si se luard la bataie: in sabii se batura ce se batura si se rupsera sabiile; in suliti se lovira ce
se lovira si se rupsera sulitile; apoi se luara la lupta; se zguduiau unul pe altul de se cutremura pamantul; si
stranse zmeul pe Greuceanu o data, dara acesta, bagand de seama ce are de gand zmeul, se umfla si se incorda
in vine si nu pati nimic, apoi si Greuceanu stranse o datd pe zmeu, tocmai cand el nu se astepta, de-i parai
oasele.”

(Greuceanu, de Petre Ispirescu)
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CERINTE

1. Numeste modul de expunere folosit in cele doua fragmente de text.

2. Cand si unde se petrec intamplarile acestor naratiuni?

3. Ce fel de evenimente sunt relatate?

4. Ce personaje intdlnim 1n desfasurarea actiunii?

5. Cum putem clasifica aceste personaje, in functie de faptele lor ? Dar dupa mediul
existential?

6. Ce insusiri 1i definesc pe cei doi protagonisti? Prin ce se aseamana? Sa descoperim ce
atitudine ar fi avut cei doi 1n opiniile, pe rand, ale optimistului, realistului,
exuberantului, pesimistului, scepticului.

7. Ce elemente ies n evidenta 1n structura compozitionald a basmului?

8. Completati propozitia: “Cel mai bun / mai interesant lucru din primul text este.../ al
doilea text este...”

CONCLUZII

Basmul este o naratiune de mare intindere in care se impletesc fapte reale, obignuite
si fapte neobisnuite, fantastice, savarsite de personaje cu trasaturi supranaturale aflate de
partea binelui sau a raului. In infruntarea dintre fortele binelui i fortele raului, binele iese
intotdeauna biruitor.

Completati careul:

1. Grupul de sunete pus 1n fata radicalului pentru a obtine un cuvant nou se numeste....
2. Antonimul cuvantului plans.

3. Totalitatea literelor dintr-o limba formeaza ....

4. Sinonimul cuvantului drum.

5. Precizeaza radicalul cuvantului dezlegat.

6. Pronume personal, persoana a Ill-a, singular.

7. Cum se numeste partea de vorbire care arata Tnsusirea unui obiect?

A

Intre creatiile poporului nostru, basmul este unic prin valoarea etica si esteticd, prin
bogatia lui de idei si prin lumea fabuloasd pe care o contureazd.
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Atat “Praslea cel voinic §i merele de aur”, cat si "Greuceanu” sunt basme populare
romanesti, create de autori necunoscuti, transmise prin viu grai, din generatie in generatie.
Petre Ispirescu a cules aceste basme si le-a publicat, facandu-le astfel cunoscute, prin
culegerea sa intitulata Legende sau basmele romdnilor. Basmul popular a constituit sursa de
inspiratie pentru basmul cult, creat de autori precum lon Creangad, Mihai Eminescu, loan
Slavici, Barbu Delavrancea.

Sherlock Holmes
Selectati din grupele de proverbe doar pe cele care se potrivesc intamplarilorsi
mesajelor transmise de basme.

Echipa |

o Meseria-i bratara de aur.

. Munca il innobileaza pe om.

. Ce poti face singur, nu astepta de la altii.
. Sangele apa nu se face.

o Bine faci, bine gasesti.

Echipaall-a

Speranta moare ultima.
Nu-ti baga nasul unde nu-ti fierbe oala.
Da-mi, Doamne, puterea tanarului si mintea batranului.
Cine rade la urma, rade mai bine.
Fa-ti iarna car si vara sanie.
Echipaalll-a
Cand pisica nu-i acasd, joacd soarecii pe masa.
Nicovala buna nu se teme de baros.
Cine sapa groapa altuia, cade singur in ea.
Cel ce nu se intoarce din drum ajunge departe.
O inima indragostitd de frumos nu imbdatraneste niciodata.
Echipaa IV-a
Vicleanul cu graiul se pare ca te apard, iar cu semne de departe in groapa te arunca.
Pasul cel mai greu de facut e la intrare.
Iarba rea nu trebuie taiata, ci smulsa.
Respecti-ti copilul ca sd fii respectat la batranete.
Destinul e cum si-l face omul.
Echipa a V-a
o O fapta buna nu e niciodata inutila.
e A umblat dupa ragaz
Si a dat peste necaz.
e Cultura e tot ce-i raimane omului cand a uitat totul.

. Se vindeca rana facuta de un glonte sau de foc, dar cea pricinuita de lasitate nu se mai
vindeca.

. Mintea de la tinerete este toiag la batranete.

CERINTA

Alegeti unul din proverbele selectate si alcatuiti un text de 12-15 randuri, caruia
sa-i imprimati coordonatele unui basm ( lucru in echipi). Desemnati un orator care sa-I
prezinte colegilor.
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